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POZIOM POCZATKUJACY

Trening 3-dniowy dla osob, ktdre chca solidnie pozna¢ podstawy Rhino i jak najlepiej przygotowac sie do pracy nad
zaawansowanymi modelami. Kurs polecany takze dla uzytkownikow, ktorzy juz jakis czas pracuja z Rhino, lecz brak
systematycznego poznania funkcji programu utrudnia im sprawna prace nad zaawansowanymi modelami. Do kazdego
z zagadnien kursu przygotowane sg ¢wiczenia.

Przeglad zagadnien:

wyglad Rhino - rzutnie, paski narzedzi, wybieranie polecen

poruszanie sie po modelu, dostosowywanie okna Rhino

opcje Rhino, wtasciwosci dokumentow

wybieranie obiektow, praca na warstwach

pomoce w precyzyjnym modelowaniu

tworzenie ksztattow 2d - od linii do wieloboku

tworzenie obiektow 3d z ksztattow 2d

tworzenie bryt

9. tworzenie powierzchni - szczegotowe omowienie wszystkich standardowych metod
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10. narzedzia edytowania obiektow - przez polecenia Rhino oraz punkty kontrolne
11. pomiar i analiza modelu

12. wymiarowanie

13. rendering w Rhino oraz animacje widoku

Wiecej o kursie na stronie: http://www.literka.com.pl/rhino-szkolenia.php
Niektore modele szkoleniowe: http://www.flickr.com/photos/literka

POZIOM ZAAWANSOWANY

Intensywny, 3-dniowy trening Rhino, przeznaczony dla osob, ktdére uzywaja programu przynajmniej od kilku miesiecy.
Kurs przybliza skuteczne stosowanie zaawansowanych narzedzi Rhino oraz koncentruje sie na wtasciwym, najbardziej
wydajnym podejsciu do modelu, ktory ma powstac. Do kazdego z zagadnien kursu przygotowane sa ¢wiczenia.

Przeglad zagadnien:

1. powtodrzenie wybranych elementow kursu podstawowego Rhino

2. samodzielne modelowanie ,,0d zera” - na podstawie fotografii lub realnego przedmiotu

3. modelowanie przez deformowanie bryt

4. dostosowanie funkcji Rhino do wtasnych potrzeb - tworzenie polecen makro, aliasow, skrotow
klawiszowych, szablonow

5. geometria NURBS w Rhino

6. tworzenie i analizowanie krzywych o réznym stopniu

7. zagadnienie krzywizny

8. zagadnienie geometrycznej ciagtosci krzywych i powierzchni

9. roznorodne techniki taczenia powierzchni i analiza ciagtosci

10. przebudowa krzywych i powierzchni

11. dostosowywanie planu konstrukcyjnego do modelu

12. wykorzystywanie grafiki 2d w modelu 3d, umieszczanie napiséw na obiektach 3d
13. podstawy Grasshoppera - rozne mozliwosci wykorzystywania w Rhino

14. przeglad mozliwosci wybranych przez uczestnikow dodatkéow do Rhino

Wiecej o kursie na stronie: http://wwwe.literka.com.pl/rhino-szkolenia.php
Niektore modele szkoleniowe: http://www.flickr.com/photos/literka
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